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Reproducerea culorilor.
Gamut-ul de culoare.

Culoarea este perceptia de catre ochiul uman a uneia sau mai
multor frecvente de lumina. Tn cazul oamenilor aceasta perceptie

Spectru de culoare
s perceput de om
provine din abilitatea ochului de a distinge cateva ( de obicei P :
trei) analize filtrate ale aceleia?i imagini. o B Spectru de culoare
y : RGB

Perceptia culorii este influentata biologic, de evolutia \
aceluiasi observator, de cantitatea de lumin reflectatd - \i- Spectru de culoare
de culoare sau/si de culorile aflate Tn imediata | i Pantone

apropiere a celei percepute.

Spectru de culoare

CMYK
Asa cum arata graficul, reproducerea culorilor nu se

poate face Tntotdeauna cu exactitate. ) s - Spectru de culoare
, - EVOPRINT

Astfel, multimea culorilor ce pot fi create de un anumit

dispozitiv constituie gamutul aparatului respectiv.

Datoritd tehnologiei de ultima generatie, EVOPRINT reproduce
o0 gama larga de culori.

Cerneala ceramica are la baza praf de sticla, roca si liant. Astfel, putem reproduce toate culorile ale caror pigmenti se regasesc in natura.
Va rugam sa consultati tabelul de culori disponibile.

Printarea traditionala vs EVOPRINT - printarea ceramica

Printarea traditionala foloseste combnatia a 4 culori spot, atat de
binecunoscutele C, M, Y, K (Cyan, Magenta, Yellow, Black). Cyan Yellow
EVOPRINT - sticla printata cu cerneald ceramica, foloseste un sistem

proprietar de culori ceramice, ce nu au o corespondenta exacta cu anumite M sl
culori.

Asa cum se vede n tabelul aldturat, EVOPRINT are in plus Violet (n locul
Magenta si Cyan) , Verde si Alb (acesta este util pentru a printa fundalul),
precum si culorile speciale.

Culorile unei imagini, fotografii sau a unui desen vectorial, vor fi virate
automat si transformate Tn culoarea cea mai apropiata din aria gamei de
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culoare a sistemului de culori EVOPRINT. SEEEERL ST
Gold RAL Colors
Il Datorita cernelii ceramice, trebuie sa tineti cont de faptul ca nu SPOT RAL
se pot obtine culori speciale de genul roz deschis, rosu Coca-Cola, etc ...
Violet Platinum

iar in cazul culorilor ce contin galben si albastru, culorile difera fata de
culorile printate cu printer in sistem CMYK traditional.

Pentru a avea o imagine fidela a nuantelor de culori trebuie si cereti o vannnnnnns EVOPRINT A
mostrd de culoare inainte de a definitiva comanda. R T 1
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Culoarea sticlei si lumina

’

influenteaza culoarea perceputa

De retinut ca perceptia culorilor este influentatd de:
- Incidenta razei de lumina ce cade pe obiectul privit

- Cantitatea de lumina ce cade pe obiectul privit (nu vom avea aceeasi nuanta de culoare daca privim obiectul la lumina soarelui sau la
umbra, la lumina zilei sau la lumina de tub fluorescent)

- Culoarea luminii

- Grosime sticlei

- Perceptia culorilor este influentata daca privim culoarea prin sticla sau pe spatele ei
- De calitatea si tipul sticlei

- Cantitatea de cerneala ceramica depusa pe suprafata sticlei

- Culoarea este influentata de temperatura de uscare si vitrifiere a printarii pe sticla

Il De aceea atunci cand se specifica o culoare sau o librarie de culori (RAL, PANTONE, DULUX, etc), culorile de referinta vor fi luate
doar ca repere de ghidare. EVOPRINT - sticla printata cu cerneala ceramica lucreaza cu un gamut de culori unic si nu va putem garanta
acuratetea potrivirii culorilor precum la printarea offset sau alte sisteme de printare.
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Transparent, translucent, opac si
manipularea acestor caracteristici

Transparent

Lasa lumina sa treaca iar imaginea se citeste Tn spatele sticlei.

EVOPRINT®

Translucid

Lasa lumina sd treaca iar imaginea se contureaza ca si formd, dar nu este clara in
spatele sticlei.
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Opac

Nu lasd lumina sa treacd iar imaginea nu se contureaza in spatele
sticlei.

®
[
=
-3
o
o
>
(8]



FROM BETTER TO BEST

Za

/4
Glas Expert

Caracteristicile cernelei ceramice
din componenta EVOPRINT
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EVOPRINT®

Cele 6 culori spot ale cernelei ceramice folosite la
fabricarea sticlei EVOPRINT, prin natura lor au diverse
grade de translucenta. Avem capacitatea de a gestiona
caracteristici de transparentd (asa cum le-am definit mai
sus) pentru culorile verde si albastru.

Pe de alta parte se poate ajunge la diferite grade de
translucenta si prin aplicarea pattern-urilor peste
imagini, ca in desenele alaturate. Diametrele punctelor
nu pot sa fie mai mici de 1.2mm. Acest sistem se
recomanda a fi aplicat formatelor mari unde imaginile se
vad de la distanta iar spatiile dintre puncte nu se percep.

Caracteristicile tehnologice ne permit obtinerea diferitelor
grade de transparenta si translucenta. .

Se poate printa in mod repetat (de pana la 3x), se poate
folosi o cantitate mai mica de cerneala ceramica / layer,
n functie de gradul de acoperire cerut (se foloseste
acoperire 40% ), sau se poate ca ultimul strat sa fie strat
de opacizare. Imaginea alaturata ilustreaza cateva dintre
variantele tehnologic posibile, pentru acoperiri diferite.

Din pacate cerneala ceramica prin natura sa nu are mai
multe grade de transparenta, Tnsa aceasta caracteristica
se poate atinge prin definirea si coordonarea precisa a
gradului de acoperire.

Toata sticla printatd ceramic - EVOPRINT, ofera grade
diferite de translucenta astfel incat sa poata fi folosita in
aplicatii de retroiluminare, casete luminoase, etc

Pentru aplicatia de placare a unei sticle printate pe
perete, va rugam sa luati Tn considerare un strat ceramic
de opacizare. Acest aspect este necesar pentru a nu fi
vizibil adezivul de montaj.
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si dimensiuni

maxime ale sticlei EVOPRINT

Textele

Se recomanda ca editarea grafica pentru print sa se faca in Adobe
Ilustrator ori intr-un program similar de editare vectoriala. Aceste
programe permit sa avem Tn imaginea finala contururi bine definite
ale textelor.

Se recomanda ca textele pozitionate pe sticla clara sa nu fie mai
mici de 12pt., iar textele pozitionate pe fundal colorat sa fie mai

mari de 14pt.

Pentru sigle formatul fisierelor trebuie sa fie de tip vectorial, .ai,
.eps, cdr sau .pdf.

EVOPRINT®

Rezolutii si dimensiuni maxime

Rezolutia de printare este de 1440 x 720 dpi. Se recomanda ca
imaginile ce fac parte din grafica sa fie la o rezolutie de minim 150
dpi la scara de 1:1.

Pentru imagini mari se recomanda sa fie imagini de tip vectorial
pentru a mentine rezolutia la scalare si a avea contururi bine
definite.

Dimensiunea maxima a sticlei EVOPRINT este de 4500 x 2400mm.

Dupa vitrifiere printarea se vede pe ambele fete. Cerneala ceramica
are aspect putin mat si poate fi expusa la atingere, curatare etc.
Aceasta suprafata este rezistenta la abraziune, solventi, agenti de
curatare, raze ultraviolete, etc ... la fel ca si sticla suport.



Crearea graficii pentru
EVOPRINT

Grafica de tip fotografie (.TIFF)

Tnainte de a creea grafica, va rugam s ne contactati pentru a discuta detaliile
referitoare la rezolutia printului precum si la marimea finald a imaginii.

Aceste aspecte trebuie definite Thainte de a Tncepe orice dezvoltare a proiectului
Dvs. De obicei editarea grafica se face de care personal profesionist ce are la
baza multe ore de practica in procesarea fotografica.

Fotografia finala trebuie sa fie de Tnalta rezolutie (cu cat mai mare cu atat mai
bine), in format de culoare RGB, Daca imaginea finala este de mari dimensiuni (
peste smp) va rugam sa nu scalati imaginea la dimensiunea finala. Scalarea
finald se va face de catre noi.

Luati Tn considerare cd imaginile de obicei suntin format 4:3 si pentruanu
deforma imaginea sau a nu pierde portiuni din fotografie , imaginea finala
trebuie sd fie de format cat mai apropiat de celinitial.

Va rugam sa ne trimiteti fisiere de tip .TIFF, .JPEG sau .PSD, la rezolutie de 150 -
300 dpi, in format de culoare RGB si cu toate layer-ele deblocate.

Grafica de tip vector (.EPS)

Grafica vectoriala necesita un nivel de experienta mai mare n cazul prelucrarii foto.
Pe de alta partea acest tip de imagine se poate reproduce la o scara mai mare fara a
pierde detaliu de rezolutie din grafica Dvs.

Noi va recomandam sa discutati proiectul cu noi in faza incipienta de concept
pentru a verifica fezabilitatea lui, precum si metoda optima de a reproduce grafica
Dvs.

Tncerca;i sa optimizati paleta de culori pe cat posibil la crearea graficii vectoriale,
pentru a optimiza costurile de productie a lucrarii finale.

Va rugam sa tineti fisierul de graficd organizat pe layer-e denumite, pentru o
separare usoara a culorilor.

La cerere va putem livra un fisier de tip .ai, care are o selec’gié -ule
directd corespondentd spre un paletar deja printat pe sticla..
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